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Pokolenie dzisiejszych czterdziestolatkow jest ostatnim wcieleniem Homo sapiens.

W czesna jura. Gdzie$ na dusznych bezkresach Pangei - wszechlgdu, ktéry juz od paru
milionéw lat niepostrzezenie rozpada sie na dwa superkontynenty: pétnocng Laurazje i
potudniowg Gondwane - szczurowaty prassak, odlegty przodek Sinodelphysa , umyka przed
drapieznym gadem. Jednak tym razem przesmyk, ktéry zawsze ratowat gryzonia przed
Smiercig, blokuje powalone drzewo. Zwierze nerwowo sie rozglada, dostrzega zwisajaca
gataz. Z rozpedu wybija sie tapkami z duzego kamienia i dtugim susem wskakuje na konar.
Skotowany towca pozostaje na dole.

To wszystko z ukrycia obserwuje inny jurajski szczur. Zapamietuje, ze pobratymiec wymyslit
sprytny sposdb na ocalenie. Wkrétce sam go wykorzysta.

Ostatnie zwyciestwo

200 miliondw lat pdzniej, 18 listopada 2003 r., Atlantic Club w Nowym Jorku. Garri Kasparow
rozgrywa czwartg partie starcia "Cztowiek kontra Maszyna" - szachowego meczu z
superkomputerem X3D Fritz. Mistrz Swiata przez dtugg chwile ukrywa twarz w dtoniach.
Wykonanie kazdego z dotychczasowych posunieé zajmowato mu $rednio 46 sekund, podczas
gdy maszynie - ledwie 5. Céz z tego, ze jest nadludzko btyskotliwy - w kazdej sekundzie
analizuje konsekwencje pieciu mozliwych ruchéw - skoro w tym samym czasie Fritz robi 4
miliony takich analiz?

Piony maszyny zaciskajg $miertelny pierscien wokot figur cztowieka. Mistrz pograza sie w
mysleniu na rekordowe 21 minut, po czym zaktada tréjwymiarowe gogle - pojedynek toczy
sie nie na szachownicy, lecz w zwizualizowanej pamieci komputera - i podaje swaj ruch.

Genialne! Od tej chwili sytuacja sie odwraca. Garri Kasparow, okrzykniety przez media
"obroncg ludzkosci", wywalcza remis.

Po wszystkim mistrz wyjasni, na czym polegata ekstremalnos$¢ wyzwania: - Do walki z tg
zakumulowang wiedzg musiatem wykorzystac cate moje doswiadczenie zgromadzone
podczas 25 lat profesjonalnej gry w szachy.

Spadek po praszczurze

Co ocalito najlepszego szachiste w historii? Oczywiscie gigantyczne doswiadczenie, nadludzka
pamieé, niebywata wyobraznia, supersprawny analityczny umyst.
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Ale i cos jeszcze. Kasparow stawit czoto maszynie, bo potrafit wykorzystaé caty potencjat
daru, w ktéry 200 miliondw wczesdniej natura wyposazyta pierwsze ssaki. W konfrontacji z
maszyng, czerpigcg z ogromnych zasobow informacji i wtadng btyskawicznie je analizowaé,
cho¢ niezdolng jeszcze do ich selekgcji i hierarchizowania, ten potencjat okazat sie
wystarczajacy.

Kasparow zwyciezyt dzieki mozliwosciom kory nowej, organu przeksztatcajgcego instynkty w
wyzsze czynnosci poznawcze. U praszczurow sprzed 200 milionéw lat, stworzen o mdzgach
wielkosci piteczki pingpongowej, jej powierzchnia odpowiadata powierzchni brzozowego
listka. Ale to wtasnie dzieki niej stworzenia te, w przeciwienstwie do innych, w tym o
znacznie wiekszych mdzgach, potrafity sie uczyé nowych sposobdw myslenia w obrebie tego
samego pokolenia, zamiast tylko dziedziczy¢ w genach wzorce mentalne od pokolen
minionych.

Gdyby nie kora nowa, 65 min lat temu to nie ssaki zajetyby nisze ekologiczng po wielkich
gadach, a potem przejety kontrole nad $wiatem.

300 milionéw modutéw

Ray Kurzweil, amerykanski naukowiec, wynalazca, pisarz i futurolog (przez "Forbesa" uznany
za "najlepszg maszyne myslacy"), te opartg na mozliwosciach kory nowej prace ludzkiego
mozgu postrzega jako wspotdziatanie 300 milionéw zhierarchizowanych modutéw, z ktérych
kazdy zajmuje sie tylko jedng czynnoscig poznawcza. | tak jeden rozpoznaje np. ogonek w

literze "e", a inny, dziatajgcy wiele poziomdw wyzej, przy wsparciu grupy podobnych mu
modutéw identyfikuje w czyjejs wypowiedzi sarkazm.

Genialne urzadzenie, tyle ze jego mozliwosci tez sie gdzie$ korczg. Ogranicza nas bowiem
liczba tych 300 milionéw modutéw. Na wiecej, przynajmniej w przewidywalnym czasie, nie
mozemy liczyé, poniewaz takie zmiany wywotuje tylko ewolucja. A tej trzeba epok, by
kiwneta palcem.

W naszym przypadku zrobita to ostatnio 2 miliony lat temu, kiedy u humanoidéw
wyksztatcity sie duze czota. Umozliwito to powiekszenie kory nowej, w ktérej moglismy
obmyslié catg naszg cywilizacje.

Te cywilizacje, ktérej gwattownie rozwijajgca sie techniczna postac niedtugo zacznie myslec
sprawniej od nas.

Spokojnie, to tylko panika

Wielu madrych ludzi, jak cho¢by Maria Spiropulu, profesor fizyki z California Institute of
Technology (Caltech), strach przed sztuczng inteligencjg nazywa "technopanika".

Owszem, przyznaje, myslaca maszyna na pewno przewyzszy ludzki mdézg w wielu sprawach,
np. w zdolnosci przetwarzania wiedzy, lecz przeciez inteligencja opiera sie nie tylko na
wiedzy. Fundamentalng role odgrywajg w niej takze intuicja, emocje i wyobraznia - atrybuty
cztowieczenstwa, ktdre zawsze bedg poza zasiegiem maszyn. Natura tych dobrodziejstw jest
bowiem tak skomplikowana, ze nigdy nie bedzie mozna ich zakodowaé w zadnej sztucznej
inteligencji.



"Bardziej niepokojg mnie ludzie, ktdérzy zaniedbujg myslenie albo poddajg sie praniu
maozgdéw, niz to, ze inteligentne maszyny myslace przejma kontrole" - pisze Spiropulu w
tekscie "W strone zagrozenia hybrydowymi chimerami ludzi i maszyn" na Edge.org.

Maria Spiropulu niewatpliwie ma racje w jednym: postepujgce wsréd ludzi niechlujstwo
myslenia jest Smiertelnie niebezpieczne, poniewaz nie ma nic gorszego niz gtupiec uzbrojony
w narzedzie destrukgji.

Ale skad pewnos$¢, ze przeczucia, odwaga i dar fantazjowania uchronig nas przed
zagrozeniem? Przeciez do tego, by pozbawi¢ nas wptywu na swiat i wiasny los, wystarczy
myslenie bardziej efektywne od naszego.

Maszyny majg przewage w jednym, ale kluczowym wzgledzie - same determinujg tempo
wtasnej ewolucji. Rozwéj komputerdw przebiega w postepie wyktadniczym, a rozwdj ludzi w
postepie liniowym. Czyli? "Jesli zrobie 30 linearnych krokéw: jeden, drugi, trzeci, czwarty, to
skoncze na 30. Jezeli zrobie 30 wyktadniczych krokéw: dwa, cztery, osiem, szesnascie, to
skoncze na miliardzie" - wyjasnia Kurzweil.

W rezultacie sztuczna inteligencja pojawi sie w ciggu nadchodzgcych 20-30 lat.
A kto wie, moze nawet wczesdniej?
Niezastuzona $mier¢ Zyrafy

"Z wielkim smutkiem informuje, ze zaprzestaje prac nad projektem Zyrafa " - napisat 21
stycznia 2016 r. na stronie internetowej swojego projektu Matthew Lai z londynskiego
Imperial College. Zaskoczenie byto spore, jako ze rozpoczete kilka miesiecy wczesniej prace
juz daty bardzo obiecujgce efekty: Zyrafa byta pierwszg maszyna, ktdra grajac w szachy, nie
stosowata charakterystycznej dla Fritza czy jego poprzednika Deep Blue, z ktérymi meczyt sie
Kasparow, strategii "nalotu dywanowego", lecz postugiwata sie metodg "chirurgicznych
punktowych uderzen".

Przewaga Zyrafy wynikafa z zastosowania tzw. gtebokiej sieci neuronowej - czyli sposobu
przetwarzania informacji wzorowanego na pracy ludzkiego mozgu. Taka sie¢ sktada sie z kilku
warstw weztdw neuronowych potgczonych w sposéb zmieniajgcy sie w miare tego, jak
komputer sie uczy.

Dzieki temu rozwigzaniu komputer mogt analizowac juz nie wszystkie mozliwe ruchy, ale
najlepsze ruchy w danej sytuacji, uwalniajac sie od konieczno$ci zmasowanego
wykorzystywania catego swego potencjatu do obliczenia wszystkich mozliwych posunied.

Zyrafa traktowata gre jak proces catosciowy, a nie zbiér poszczegdlnych ruchdw. Potrafita
uogolniac, czyli odnosi¢ wczesniej zdobyty wiedze do sytuacji, ktére w stosunku do
poprzednich byty nie identyczne, lecz tylko podobne.

Krzemowy mdzg Zyrafy dziatat jak kora nowa u praprzodka Sinodelphysa , podczas gdy
uktady scalone Fritza czy innych superkomputeréw, nawet tych znacznie od niej szybszych,
lecz zdolnych jedynie zapamietywac sztywne wzorce, funkcjonujg w logice mézgdéw gadow
niezdolnych do elastycznego myslenia.



Zyrafa trenowata, grajac z sama sobg i uczac sie na wtasnych btedach, totez w kazdej kolejnej
partii byta znacznie lepsza. Pozwolito jej to doj$é do poziomu miedzynarodowego mistrza
Swiatowe]j Federacji Szachowej (FIDE) w ciggu zaledwie 72 godzin.

Czemu wiec Matthew Lai porzucit cudo? Bo Google zaangazowat go do czegos jeszcze
wiekszego: projektu "DeepMind" - sztucznej inteligencji, nad ktérej zbudowaniem pracuje
dzis w Londynie 250 wybitnych naukowcdéw, programistow i elektronikow.

W strone swiata bez ludzi

Podczas gdy jedni robig wszystko, by przyspieszy¢ nadejscie Dnia Al (Artificial Intelligence,
sztuczna inteligencja), inni zastanawiajg sie nad tego konsekwencjami. W lutym 2015 r.
uczeni z Oksfordu po raz pierwszy opublikowali liste najwiekszych zagrozen dla ludzkosci.
Sztuczna inteligencja zajmowata na niej jedno z czotowych miejsc.

"Ekstremalne inteligencje nie mogg by¢ fatwo kontrolowane i prawdopodobnie bedg dziata¢
na rzecz zwiekszenia wtasnej inteligencji i pozyskania maksymalnych zasobdéw dla niemal
pierwotnych motywacji sztucznej inteligencji. Jesli te motywacje nie obejma przetrwania i
wartosci cztowieczenstwa, inteligencja zwrdci sie w strone tworzenia $wiata bez ludzi" -
czytamy w raporcie.

Dwa miesigce pdzniej eksperci Human Rights Watch pospotu z uczonymi z Harvardu
opublikowali inny raport, w ktérym ostrzegajg, ze wkrétce maszyny, nazywane
autonomicznymi $mierciono$nymi systemami uzbrojenia, bedg zdolne do niezaleznego od
naszej woli zabijania ludzi.

Niepokdj uczonych z Oksfordu i dziataczy na rzecz praw cztowieka podzielajg najwybitniejsze
umysty, jak choc¢by Stephen Hawking. "Rozwdj petnej sztucznej inteligencji moze oznaczaé
koniec rodzaju ludzkiego. Ludzie, ktérzy sg ograniczeni przez powolng biologiczng ewolucje,
nie bedac w stanie z nig rywalizowac, zostang przez nig zastgpieni" - powiedziat genialny
astrofizyk i kosmolog w wywiadzie dla BBC w grudniu 2014.

Biologie czas porzucic¢

Co wiec robi¢, skoro powstrzymanie rozwoju technologii jest niemozliwe, bo komputery
obstugujg juz caty Swiat? Czy jestesSmy skazani na los émy, ktéra sptonie w ogniu Swiecy?

Niekoniecznie. Z chwilg pojawienia sie sztucznej inteligencji ludzie bedg musieli przejs¢ od
myslenia biologicznego do myslenia hybrydowego - jak nazywa je Kurzweil. Myslenia, ktére
potgczy potencjat cztowieka i maszyny, mézgu i procesora, biatka i krzemu.

W ciggu najblizszych 5-10 lat algorytmy, czyli programy ozywiajgce maszyny, beda zdolne
wyszukiwaé w sieci juz nie tylko okreslone kombinacje stéw, ale tez konkretne sensy. Posigda
zdolnos¢ rozumienia tresci informacji.

Z kolei postep w dziedzinie miniaturyzacji elektroniki i pojawienie sie nanobotow -
miniaturowych robotéw zdolnych podtgczy¢ naszg kore nowg do informacji zawartych w
sieci i wspomagac jg komputerowymi metodami przetwarzania danych - sprawi, ze nasze
zdolnosci intelektualne przekroczg wszystko, co do tej pory widziat swiat.



Myslenie cztowieka, ktérego mdzg zostanie bezposrednio potaczony z zasobami chmury,
stanie sie wedtug Kurzweila hybrydg myslenia biologicznego i cyfrowego, tyle ze mozliwosci
tego drugiego bedg rosty w tempie wyktadniczym, co pozwoli wykorzystaé potencjat tego
pierwszego w nieznanej dotychczas skali. W praktyce bowiem w kazdej chwili do wykonania
jakiej$ skomplikowanej operacji bedzie mozna wzmocni¢ owe 300 milionéw modutéw z
naszego madzgu miliardem albo trzema z chmury.

- W ciggu kolejnych dziesiecioleci znowu tak jak dwa miliony lat temu dojdzie do
powiekszenia kory nowej. Jednak tym razem nie bedziemy juz ograniczeni przestrzenia
fizyczna [tj. rozmiarami czaszki] - stwierdzit Kurzweil podczas wystgpienia na konferencji TED
w styczniu 2014 r.

To za$ oznacza gigantyczny skok kulturowy, mentalny i spoteczny.
Super-Einsteini, super-MacGyverzy

Michael Anissimov, transhumanista i autor bloga Accelerating Future, uwaza, ze radykalnie
rozwinieta ludzka inteligencja (czyli 1A, od Intelligence Amplification) moze sie stac znacznie
potezniejsza od sztucznej inteligencji (Al). Realistycznym celem wzmacniania inteligencji
cztowieka bedzie bowiem tworzenie nie Einsteindw, ale super-Einsteindw - ludzi znacznie
bystrzejszych niz ktérykolwiek cztowiek zyjacy dotychczas na Ziemi. A dzieki temu zdolnych
kontrolowaé nawet najbardziej inteligentne maszyny.

Myslenie hybrydowe potgczy bowiem naszg intuicje, wyobraZnie, emocje, niedostepne
maszynom, z potencjatem przetwarzania informacji, w ktérym one nas deklasuja.

Jak powstanie IA? Po stworzeniu bezposredniego potgczenia neuronowego mdzgu z
informacjami w sieci dojdzie do wzmocnienia kory wzrokowej (czes¢ kory mézgowe;j
odpowiadajgca za widzenie), co poprawi naszg wizualizacje przestrzenng i zdolnosci
manipulacyjne. Potem przyjdzie kolej na cyfrowe "podkrecenie" kory czuciowej i kory
stuchowej.

Najwazniejsze jednak bedzie wzmocnienie kory przedczotowej, albowiem dzieki temu uda
nam sie udoskonalié sposdb, w jaki tgczymy informacije, by budowac pojecia i wyobrazenia.
Rezultatem kornicowym bedg, uwaza Anissimov, "kognitywni super-MacGyverzy" - ludzie,
ktorzy dokonujg rzeczy, zdawatoby sie, intelektualnie niemozliwych. Choéby kontrolujgcy
inne umysty czy tworzacy wynalazki zdolne zmienié swiat dostownie z dnia na dzien.

Przekroczy¢ siebie

Wkrdtce technika umozliwi nam wytwarzanie ekstremalnie zminiaturyzowanych,
nietoksycznych i biokompatybilnych implantéw mdzgowych o niezaleznym zasilaniu, ktdrych
ludzki organizm nie bedzie odrzucat. | ktore bedg miaty potaczenia z milionami neurondéw.

Wtedy mikroczip wszczepiony w hipokamp, cze$¢ kory mézgowej odpowiedzialng za
pamietanie, pozwoli nam zapamietywac wszystko, czego sie dowiemy. A internetowy
interfejs umozliwi btyskawiczne przetwarzanie kazdej dowolnej mysli na hasto do
wyszukiwarki, ktéra w mgnieniu oka dostarczy umystowi odpowiedzi na kazde pytanie.



Za trzy dekady takie implanty mézgowe bedg czyms rownie oczywistym jak dzi$ rozruszniki
serca. Tyle ze bedg bardziej powszechne. Podobnie jak nanoroboty.

Wkrétce wszystko to, co dzi$ jest znakiem nowoczesnosci - smartfony, tablety,
wielkoformatowe ptaskie ekrany czy wchodzgce wtasnie do uzytku tréjwymiarowe gogle -
trafi na smietnik, tak jak trafity maszyny do pisania.

Wtadcy marionetek

Futurologia? W 2009 r. neurobiolodzy i neurochirurdzy z Massachusetts General Hospital

przy Harvard Medical School w Bostonie obejrzeli film "Avatar". Gtéwny bohater, Zotnierz
sparalizowany od pasa w dot, podtgcza w nim swdéj mdzg do komputera, zyskujgc kontrole
nad sztucznym ciatem.

Ziv Williams, neurobiolog i neurochirurg z MGH, postanowit sprawdzi¢, czy co$ podobnego
mozna zrobic juz teraz - by umozliwi¢ poruszanie sie np. ludziom z uszkodzonym rdzeniem
kregowym.

Po trwajacej piec¢ lat serii badan i eksperymentdow z udziatem dwéch samcow makakdw
okazato sie, ze to mozliwe. Matpa "awatar" dostata srodki obezwtadniajace, ktére czasowo
odebraty jej kontrole nad ciatem. Nastepnie komputery rozkodowaty impulsy ptyngce z
mozgu drugiej matpy, "wtadcy marionetek", i przestaty je do rdzenia kregowego "awatara".
Dzieki temu "wtadca marionetek" madgt sygnatami z wtasnego mdzgu tak kierowac reka
drugiej matpy podtgczong do joysticka, by kursor kontrolowany przez ten joystick znalazt sie
w pozgdanym miejscu na ekranie.

Chociaz uczeni zarzekali sie, ze ich celem nie jest umozliwienie kontrolowania ciata jednego
cztowieka przez drugiego, lecz jedynie pomoc sparalizowanym - furtka zostata otwarta.

Kontrolujgc zaimplantowang do naszych organizméw elektronike, mozna bedzie
kontrolowa¢ nas samych, zmuszajgc nas do pozadanych zachowan, szantazujgc czy nawet
zabijajgc. W "Homelandzie", swego czasu pono¢ ulubionym serialu Baracka Obamy, jest
scena, w ktérej amerykanski wiceprezydent zostaje zabity, gdy w rece terrorysty wpada kod
podtgczonego do serca prezydenta rozrusznika.

Arystokraci i plebs

W przysztosci jedni ucyfrowieni ludzie bedg sie wlamywac juz nie do rozrusznikéw, ale do
umystéw innych ucyfrowionych ludzi. Przewage zyska ten, kto zdobedzie lepszy implant badz
program antywtamaniowy. Potencjalnie kazdy bedzie mdgt sie sta¢ niewolnikiem - zwtaszcza
jesli nie bedzie go sta¢ na lepszy sprzet i czeste aktualizacje oprogramowania.

Podlegtos¢ moze tez jednak wynikaé z czegos$ innego. Skoro bowiem powstang programy
zdolne interpretowac polecenia ptyngce z umystu cztowieka, zapewne pojawig sie tez takie,
ktore bedg odczytywac nasze intencje lub proponowac¢ mozliwe rozwigzania, nim jeszcze w
gtowie narodzi sie klarowna mysl. Zanim uswiadomisz sobie, czego naprawde chcesz.



W przypadku ludzi rzadko oddajgcych sie mysleniu refleksyjnemu i krytycznemu, chetniej
przyjmujacych gotowe rozwigzania taka sytuacja doprowadzi do jeszcze wiekszej redukcji
myslenia. Zastgpig je na wpot uswiadamiane odruchy, akty woli, mentalne impulsy.

Cyfrowi arystokraci wykorzystajg maszyny, by siegngé po nieograniczong wtadze. Pozostali,
przekonani, ze majg dostep do tych samych cudéw techniki, poprzestang na wykorzystaniu
ich ku wtasnej wygodzie i rozrywce.

Potomkowie dzisiejszych nastolatkow, ktérym smartfony stuzg tylko do obstugi YouTube'a i
Facebooka, stang sie bezwolnym, fatwym do kontrolowania cyfrowym plebsem.

Koniec Homo sapiens

Tak podzieleni przestaniemy by¢ nie tylko wspdlnotg, ale nawet tym samym gatunkiem
Homo sapiens . Intensywna stymulacja moézgu przez elektronike sprawi bowiem, ze
wyewoluujg nowe gatunki ludzi.

Dowodu na to dostarczyt Bruce Carlson z Washington University, ktéry badat ryby z rodziny
mrukowatych. Te wyrdzniajace sie pyszczkami przypominajgcymi trgbe stonia stworzenia
zamieszkujg muliste rzeki Afryki. Do nawigacji, wyszukiwania pokarmu i porozumiewania sie
uzywajg wiec nie oczu, lecz impulséw elektrycznych emitowanych przez narzad na ogonie, a
rejestrowanych przez receptory na gtowie.

Stymulacja elektryczna uczynita ich mdzgi znacznie bardziej ztozonymi niz mézgi innych
gatunkéw ryb. To zas$ doprowadzito do duzego zrdznicowania - rodzina mrukowatych
obejmuje az niemal 200 gatunkdéw ryb.

Dzis$ wielu ludzi zyje w stanie intensywnej stymulacji sensorycznej powodowanej przez
urzadzenia elektroniczne, podczas gdy inni sg jej poddani w mniejszym stopniu, a jeszcze inni
sg od niej catkowicie wolni.

"Ludzie, ktorzy zyjg w warunkach mato intensywnego bombardowania sensorycznego w
regionach wiejskich, pozostang Homo sapiens, podczas gdy reszta z nas stanie sie
dziwacznymi stworzeniami zdolnymi do poruszania sie waskimi uliczkami wybrukowanymi
naktadkami rozszerzonej rzeczywistosci" - napisat Carson.

Pokolenie dzisiejszych czterdziestolatkéw, "digital immigrants", ktérzy dorosli w epoce
sprzed internetu, jest ostatnim wcieleniem poczciwego Homo sapiens .

Generacja jego dzieci, zanurzonych w sieci "digital natives", to poczatek Homo hybris .



